
ÉRDEKEL?

Egy ingyenes online „fantázia konzol” retro pixel
art stílusú játékok készítéséhez: Egyszerű,
kezdőknek ideális, gyorsan sikerélményt ad, de a
valódi játékfejlesztés alapjait használja.

MI AZ A                   ?

NYITÓ CEREMÓNIA

KÉSZ JÁTÉK LEADÁS

EREDMÉNY HIRDETÉS

FELKÉSZÜLÉS0. nap

1. nap
10:00

2. nap
12:00

14:00

Az alapozó online kurzust
eddig egyedül el kell végezni

Csapatépítő
Téma kihirdetése, verseny kezdete

ÉRTÉKELÉS
A résztvevők szavazhatnak
Szakmai zsűri is értékel

PROGRAM

Eszközigény: megbízható WiFi, hosszabbítók, asztalok,
székek, projektor, hangszóró, étel, ital, babzsákok, takarók
Helyszín: közösségi tér vagy iskola, amely éjjel is nyitva van
Díjak: 3D nyomtatott érmek/trófeák + szponzori merch
Marketing: nyomtatás, online hirdetés
Zsűri, segítők: önkéntesek (jelképes ajándék)

Nonprofit eseményként támogatásokból vagy pályázatból
szeretnénk finanszírozni.

KÖLTSÉGVETÉS

PICO-SZEGED 2026PICO-SZEGED 2026

GAME JAMGAME JAM
JÁTÉK KÉSZÍTŐ KIHÍVÁSJÁTÉK KÉSZÍTŐ KIHÍVÁS

Különböző szakos fiatalok összekapcsolása egy kreatív,
munkatapasztalathoz hasonló izgalmas kihívásban.
Kapcsolatépítés, közösségformálás, barátságok kiépítése.
Betekintést nyújtani a játék tervező és programozó munka
világába. - önismeret, tapasztalat
Innováció, mobilitás, aktivitás, bátorság serkentése.
Vidéki lehetőségek demonstrálása.

CÉL
Magyar egyetemisták és gimnazisták kreatív és
informatikai területekről (rajz, grafika, design,
média, írás, programozás).
Cél: vegyes csapatok, sokszínű közösségek.

Ingyenes, bárki jelentkezhet
Saját játékod lesz a végére
Programozást tanulhatsz
Értékes nyeremények
Fun & jó közösség

Egyetemistáknak: kapcsolatépítés, portfólió,
önéletrajz, játékfejlesztés tapasztalat.
Gimnazistáknak: nyeremények, lógás a suliból,
utazás, szabadság, egyetemistákkal bulizni.

CÉLKÖZÖNSÉG

Különböző szakokról utaznak diákok Szegedre és állnak
össze csapatokba, hogy egyetlen nap alatt alkossanak
játékokat PICO-8-al (egyszerű fejlesztő és design eszköz).
Olyan izgalmas és intenzív, de valós kihívás elé állítjuk a
tanulókat, amit csak együtt tudnak megoldani. Előzetes tudás
nem kell, elegendő egy 4 órás online kurzus teljesítése.

Plakátok, szórólapok az iskolákban.
Facebook, Instagram hirdetések.
Stílus: vicces, kreatív, fiatalos, nyitott, befogadó.

MARKETING

Főszervező: Barna Gergely
barna.gergely.hu@gmail.com
Főszervező: Barna Gergely

barna.gergely.hu@gmail.com

Ingyenes videojáték készítő hackatlon
(verseny és kurzus) fiataloknak.

Hasonló rendezvényről videó
Bővebb infók a terveimről
Rólam
Kapcsolat

https://www.youtube.com/watch?v=H5RPsCMl3uM
https://www.youtube.com/watch?v=H5RPsCMl3uM
https://docs.google.com/document/d/1iSQr0pJ0cYhBkzFQWaa7qp5hA8IkRR9Fx_FqpcBFSfc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1iSQr0pJ0cYhBkzFQWaa7qp5hA8IkRR9Fx_FqpcBFSfc/edit?usp=sharing
https://www.linkedin.com/in/gergely-barna-hu/
https://www.facebook.com/barna.gergely.hu/

